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 Number Size 

n = 1 n = 2 n = 3 

T1 T2 T3 T1 T2 T3 T1 T2 T3 

How many? 1.80 1.93 1.87 1.62 1.55 1.67 1.47 1.46 1.55 

Give-me-n 1.87 1.82 1.72 1.57 1.50 1.58 1.02 0.98 1.07 

Note. T1 = Session 1; T2 = Session 2; T3 = Session 3.  

Note. Minimum-maximum score range for each n for each task was 0 – 2. 
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Stable et 
conventionnelle

Stable mais non 
conventionnelle

Ni stable ni 
conventionnelle

1 Un deux trois Quatre six huit neuf Quatorze treize cinq

2 Un deux trois Quatre six huit neuf Douze quinze treize

3 Un deux trois Quatre six huit neuf Quatorze

4 Un deux trois Quatre six huit neuf Neuf











1 2 3 4 5
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Représentation
analogique

des grandeurs (et quantités)

Représentation symbolique
= CODE



Un, deux, trois, etc. 1, 2, 3, etc.



Un, deux, trois 1, 2, 3



















Imiter l’alimentation d’animaux (oiseaux, 
requins) auxquels l’E donne des entités diverses 
en quantité variant de 1 à 6 ; sans jamais évoquer 
de nombre ni de quantité ;
44 enfants de 2 à 3 ans, aucun ne compte au-delà 
de un; deux sous-groupes: ceux qui se focalisent 
(F) sur la quantité et les autres (A) ;
Comment les enfants vont-ils procéder?



Focusers (n = 24)
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TYPES DE  TACHES 

 

 

2 1/2 

 

3 

 

3 1/2 

 

4 

 

4 1/2 

 

5 

 

5 1/2 

 

6 

 

-Reproduire un no mbr e 

donné d'objets 

-Montrer autant de 

doigts que d 'objets 

-Montrer autant d'objets 

que de doigts 

-Imiter  un nomb re de 

coups frappés 

-Dire combien on  a 

entendu de coups 

-Dire com bien d'objets 

sans com pter 

-Donner un certain  nombre 

d'objets à 1, 2 ,3 personnes 

-Répéter la suite des 

nom bres 

-Dénombrem ent avec 

les doigts 
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1 à 4 
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1 à 5 
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1-2 

 

3  

 

3  

 

1à 7-8 

 

2 à 6 
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1 à 10 

 

7 à 10 
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4 à 10 
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Principes Pourcentages

Ordre stable (OS) 62.4

Correspondance T à T (CTT) 95.3

Cardinalité C 65.7

OS+CTT 59.1

OS+C 43.3

CTT+C 65.7

Les trois 44.2







































Number Pair Ratio

1–9 0.11

1–8 0.13

1–7 0.14

1–6 0.17

1–5 0.20

2–9 0.22

2–8 0.25

2–7 0.29

3–9 0.33

3–8 0.38

2–5 0.40

3–7 0.43

4–9 0.44

3–6 0.50

4–8 0.50

5–9 0.56

4–7 0.57

3–5 0.60

5–8 0.63

2–3 0.67

5–7 0.71

6–8 0.75

7–9 0.78

4–5 0.80

5–6 0.83

6–7 0.86

7–8 0.88



“See, there’s a group of 
dots here, a group of dots 

here…”

“Can you point at the 
group of dots with four

dots?”

Word-to-Quantity

“How many dots do you 
see on this card: one, 

two, three, four, or 
five?”

Quantity-to-Word

“Is this a: one, two, 
three, four, or five?”

Numeral-to-Word

“See, there’s a number 
here, a number here, a 

number here…”

“Can you point at the 
number four?”

Word-to-Numeral

“See, there’s a group of dots
here, a group of dots here…”

“Can you point to the group of 
dots that goes with this 

number?”

Quantity-to-Numeral

Numeral-to-Quantity

“See, there’s a number here, a 
number here, a number here…”

“Can you point to the number 
that goes with this group of 

dots?”





Current Opinion in Behavioral Sciences







Formal Mathematics
Knowledge

e.g. symbolic arithmetic

Numerical Symbol
Knowledge

Informal Mathematics 
Knowledge

e.g. reciting the count list

Components of Symbol Knowledge

Identification 

3 is the number three. 

Cardinality 

3 is this many: 

Ordinality 

2 comes before  3, which precedes 4
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Knowledge
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Knowledge

e.g. reciting the count list

Components of Symbol Knowledge
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3 is the number three. 

Cardinality 
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Ordinality 
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Non-verbal Histoires Objets Abstrait

Milieu favorisé
Milieu défavorisé







Jusque vers 5 ans 1/2, réussite lorsque les quantités sont petites et associables à des 
représentations spatio-temporelles (évocation en mémoire). Aller progressivement de 
quantités manipulées à des quantités évoquées puis à des symboles ; des petites aux 
plus grandes quantités ;












